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1. Erste Schritte @

Vielen Dank

Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf des Multimedia-Unterrichtsprogramms PowerControl.
Sie sind nun im Besitz eines der fortschrittlichsten Ausbildungssysteme auf dem Fahrschulmarkt.

Einige der zahlreichen Innovationen ist zum Beispiel der Verzicht auf die langwierige Installation, die
wegen der umfangreichen multimedialen Inhalte, und damit verbundenen enormen Datenmengen,
sehr zeitaufwandig werden konnte.

Dank des schnellen USB-Sticks, auf dem die Software ausgefiihrt wird, ist PowerControl mobil einsetz-
bar. Alle lhre selbst erstellten Module oder individuell zusammengestellten Lektionen, sind auf diesem
Datentrager gespeichert und konnen auf jedem anderen Windows-PC sofort und ohne Installation
genutzt werden.

Als weitere Neuerung darf unser online Update-System (SMART Update) nicht unerwdhnt bleiben.
Dank dieses Systems ist lhre Software immer auf dem aktuellsten Stand, wenn lhr Computer tber eine
Internet-Verbindung verflgt.

Uns als Herausgeber erlaubt SMART Update PowerControl fiir Sie stetig weiter entwickeln zu kénnen,
unmittelbar Verbesserungen und Erweiterungen durchfiihren zu kénnen ohne auf gesetzliche Ande-
rungen angewiesen zu sein.

1. Erste Schritte
1.1 System-Setup
PowerControl ist flir die Zweibildschirm-Technik (Dualscreen-Modus) konzipiert. Sie steuern die Soft-
ware auf dem Lehrerbildschirm und prasentieren die Multimedia-Inhalte lhren Fahrschilern auf dem
Schilerbildschirm.

Endsprechend muss Ihr Computersystem vorbereitet und angeschlossen sein.

Bei einem Desktop-PC muss die Grafikkarte 2 Monitorausgange besitzen. Wenn Sie mit einem Laptop
arbeiten, schlieen Sie den Schilerbildschirm an den verfiigbaren Monitor-Anschluss lhres PCs.

Einstellungen fiir den erweiterten Desktop:

1. Auf den Windows-Desktop mit rechter Maustaste klicken
2. Mentipunkt,Bildschirmauflosung” auswahlen.

Um den zweiten Monitor (Schiilerbildschirm) zu aktivieren klicken Sie bitte auf das Monitorsymbol 2.
Wahlen Sie unter dem Menupunkt,Mehrere Anzeigen” die Option ,Diese Anzeigen erweitern”

Ubernehmen Sie die Einstellung mit einem Klick auf den Button OK.

Tipp: Mit der Tastenkombination , &% + P” kénnen Sie inter Windows 7 die Bildschirme schneller anpassen.
Weéihlen Sie herbei ,Erweitert”

Hinweis: Wir empfehlen eine Bildschirmauflésung von mindestens 1024*768 Pixel.
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1.2 Programmstart
Power Control wird nicht auf Ihren System Installiert, sondern direkt von lhrem USB-Stick ausgefiihrt.
Voraussetzung ist ein Windows-PC mit Windows XP oder neuer.

Stecken Sie zuerst den mitgelieferten USB-Stick in einen USB-Anschluss Ihres Computers.
Wir empfehlen lhnen hiezu einen USB 3.0 Anschluss.

Abhéngig von den Einstellungen lhres Computers 6ffnet sich nun das Fenster ,Automatische Wieder-
gabe” Klicken Sie in diesem Fall auf ,Ordner 6ffnen”, und starten PowerControl mit einem Doppelklick
auf start.exe”.

Wenn Sie die automatische Wiedergabe deaktiviert haben, miissen Sie im Windows-Explorer den
USB-Stick mit PowerControl manuell suchen und anschlieBend mit einem Doppelklick auf,start.exe”
PowerControl starten.

Falls eine Meldung Ihres Virenschutzprogramms erscheint, stufen Sie PowerControl als vertrauenswiir-
dige Software ein und erlauben Sie dem System diese Datei auszufiihren.

Hinweis:

Wir empfehlen Ihnen eine Verkniipfung dieser Startdatei auf dem Desktop oder der Taskleiste anzulegen,
um beim nédichsten Mal das Programm schneller ausfiihren zu kénnen. Klicken Sie hierfiir mit der rechten
Maustaste auf die Datei ,start.exe” und wdhlen aus den Kontextmenti Senden an > Desktop (Verkniipfung
erstellen).

1.3 SMART Update

Da PowerControl direkt von dem leistundstarken USB-Stick ausgefiihrt wird, ist Ihre Software mobil
auf jedem PC Ihrer Fahrschule einsetzbar. Alle personlichen Einstellungen oder lhre eingenen Module
und Lektionen etc. sind somit Uberall sofort verfiigbar. Nachdem Sie das Programm gestartet haben,
prift das integrierte SMART Update System, ob fiir Ihre Software ein Update zu Verfiigung steht. Um
von den Vorteilen des SMART Update zu profitieren, muss Ihr PC mit dem Internet verbunden sein.
Wurde ein Update gefunden, werden Sie auf dem Startbildschirm davon in Kenntnis gesetzt, und
kénnen von hier aus direkt das Update starten.

Das SMART Update-Verfahren beginnt zunachst einen Datenabgleich durchzufiihren. Vor dem
Daten-Download wird lhnen mitgeteilt, wie gro8 die Datenmenge fiir das Update ist. So kénnen Sie
entscheiden, ob Sie noch vor dem Unterrichtsbeginn das Update durchfiihren mochten oder lieber
einen spateren Zeitpunkt wahlen.

Entscheiden Sie sich zu einem spéteren Zeitpunkt das Update erneut zu starten, haben Sie entweder
die Moglichkeit PowerControl auszuschalten und erneut zu starten, wobei Sie aus dem Startfenster
wieder mit dem Updateverfahren beginnen kénnen.

Optional kénnen Sie auf die Schaltflache ,Einstellungen” in der rechten oberen Ecke klicken,
% und aus den Kontextmen(,Updates” wahlen.
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2. Die Programmoberflache

Die Programmoberflache ist die zentrale Arbeitsplattform des Programmes. Von hier aus kdnnen Sie

lhren Unterricht konzipieren und koordinieren.

Auf den ersten Blick erkennen Sie schon die umfangreiche Funktionalitdt der Software.

(]

Modul zurlick

Informations Pop-up  Symbolen fahren.

Ubersicht der Programmoberfliche:

Um es zu ermdglichen die Programmoberflache intuitiv zu verstehen,
informieren Sie auf vielen Schaltflachen interaktive Textfelder mit Funktions-
bezeichnungen, wenn Sie mit dem Mauscursor Uber eine Schaltflichen mit

Programmauswahl-Leiste —| | GonmmoL = (1)) <) D UMD B GEGEEE 66 &E) CEg|
(Seite 8) Kiasse B (Verson 1301.001 [ssmin ] (& pausc] Unterrichts-Uhr
Modultite) R Y o\ ‘Mmu.m‘( Verweise _(EigeneverweiseY_pearbeiten \ L (seite9)
1.1 Korperliche Fahigkeiten
Kontrollfenster —{ zamsm W ms bas W @ s B s s B ws o
| | Modul-Vorschau
| | | (Seite 11)
i it Ton j— Bidtlge sidautvay Tatetia video
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Modulsteuerung —H—— E]E] | | | (Seite 11)
(Selre ’0) Zeitschaltbild l:mral:uve Bildmodul Video Bildfolge Bildmodul
o\ Notaen _\ ;
Informationen bzw. 1.2 Einschrankungen der Kerperichen Fahigkelten
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Die Elemente der Programmoberfliche in der Ubersicht:

2.1 Programmauswahl-Leiste

Die Hauptelemente der Programmauswahl-Leiste sind die Ausbildungs-Klassen.
Uber diese Auswahlflichen wihlen Sie die installierten Unterrichts-Programme.

A

( ) Klassen Auswabhlflichen
BB (c]) o] [L]am| T

BKF

L1

BKF| [BKF| |BKF| [BKF

L2 L3 L4 L5

BKF
K 1 Schwdcher dargestellte Auswahlflichen zeigen Ihen

an, dass Sie diese noch nicht erworben haben.

Als nachstes finden Sie Zusatzklassen wie Verkehrzeichen, Gesetzestexte, eigene Module und Lekti-
onen sowie die Such-Funktion:

A

§
o

Qg

Uber die Auswahlfliche mit dem Verkehrszeichen-Symbol gelangen Sie zu den amtlichen
Verkehrszeichen.

Mit der Paragraphen-Schaltflache gelangen Sie zu den Gesetzestexten. Diese sind als
Nachschlagwerk fir Sie gedacht und werden nicht auf dem Schilerschirm dargestellt.

Hier finden Sie eigene Lektionen, die Sie in Lektionen und Kapitel frei unterteilen konnen.
Sie kdnnen eigene Lektionen aus vorhandenen Modulen der erworbenen Klassen zusammen-
stellen aus den Modulen in der Klasse,Eigene Module”.

Hier gelangen Sie zu der Ablage von Eigene Module, in der Sie eigene Bilder hinterlegen
kénnen. Module die Sie im Bearbeiten-Modus verandert und gespeicher haben, werden
ebenfalls in dieser Ablage gespeichert.

Die Suchfunktion bietet die Moglichkeit, Module Uber eingegebene Suchbegriffe in der
aktiven Klasse zu suchen.

Oben rechts finden Sie noch die obligatorischen technischen Schaltflachen:

Unter Einstellungen finden Sie Informationen zu Support, das Impressum und die SMART
% Update-Funktion.

— | Programm minimieren um zum Betriebssystem zu gelangen ohne PowerControl zu beenden.

Programm beenden.
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2.2 Ausbildungszeit-Uhr
Die Ausbildungszeit-Uhr zeigt lhnen die Restzeit zum geplantem Ende des Unterrichts an.

Aktivitdts-Anzeige

. 45 min P Lektion Start | [ 4 Pause

Unterrichtszeit-Einstellung Start-/ Stop Schaltfldche Pause Schaltfldche

Mit der Schaltfliche ,Unterrrichtszeit-Einstellung” kdnnen Sie die geplante Unterrichtszeit einstellen.
Sie kdnnen zwischen 30, 45, 90, 135 und 180 Minuten wahlen.

Die Lektion Start” Schaltflache startet den Countdown, den Sie zuvor mit der Schaltflaiche ,Unterrichts-
zeit-Einstellung” eingestellt haben. Gleichzeitig zeigt die Aktivitdtsanzeige an, dass die Ausbildungs-
zeit-Uhr eingeschaltet ist und die Zeit ablauft. Ist die eingestellte Ausbildungszeit verstrichen, wird die
Uiberzogene Zeit in roten Zahlen angezeigt.

Wenn die Zeit lauft, kdnnen Sie mit der ,Lektion Stop” Schaltfliche, den Countdown beenden.

Das Beenden des Countdowns setzt die Uhr zuriick auf die zuvor eingestellte Zeit.

Zum vorlaufigen Unterbrechen des Countdowns driicken Sie die ,Pause” Schaltflache. Gleichzeitig
erscheint auf dem Schilerbildschirm eine Grafik, die auf eine Pause hinweist.

2.3 Die Steuerleiste
Im unteren Bereich der Programmoberflache von PowerControl finden Sie die Schaltleiste zur Steue-
rung des Unterrichtsablaufs.

a Die Monitor-Switch oder die Bildschirm-Umschaltfunktion tauscht die Bildschirminhalte
& zwischen dem Schiiler und dem Lehrerbildschirm.

Mit dem Lautstérkeregler steuern Sie die Lautstarke lhres Betriebssystems,
‘ ))) oder schalten den Ton aus.

Trennen / Verbinden des Schiilerbildschirms. Uber diese Schaltfliche kénnen Sie die direkte
Ausgabe zum Schiilerbildschirm unterbrechen oder wieder herstellen.

Ist die Verbindung getrennt, haben Sie die Mdglichkeit tiber die Papierflieger-Schaltfliche, die
neben der,Trennen / Verbinden” Schaltflache erscheint, schnell die aktuelle Auswahl oder
vorgenommene Verdanderung an den Schiilerbildschirm zu senden.

[a] [AJ (8]

Modul zuriick / Modul vor.

@ Mit diesen Schaltflaichen wird das vorherige oder nachste Modul in der aktuellen Mo-
dul-Liste aktiviert. Mit diesen Schaltflaichen konnen Sie die Module in der vorgegebenen
Reihenfolge ,abarbeiten”.
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Schaltflaiche wird ein Fenster gedffnet, das unterschiedliche bebilderte Tone bereit halt, wie

.c Hier finden Sie einige Ton-Effekte zur Auflockerung des Unterrichts. Mit Betdtigung der
z.B. Klatschen, ,Buuh”-Rufe, Geldchter oder Sirenengerdusche..

Diese Schaltflache ruft die Lesezeichen-Liste auf, auf der Sie das zur Zeit aktive Modul setzen
kdnnen, oder ein zuvor gesetztes Lesezeichen wieder aufrufen konnen.
Rest Mit dem Modul-Z&hler sehen Sie die Nummer des aktivierten Moduls,
90 die Gesamtanzahl der Module in der Modul-Liste und die Anzahl der
verbleibenden Module (Rest).

Modul-Nr.
10

Gesamt

100

2.4 Registerkarten-Gruppe, links

Menii

Im Menu-Fenster werden die Lektionen und Kapitel der ausgewahlten Ausbildungs-Klasse oder der
eigenen Lektionen angezeigt.

Klicken Sie auf ein Lektionssymbol oder auf die dazugehorige Textzeile, klappt dieses auf und listet die
untergeordneten Kapitel auf, die Sie dann auch separat auswahlen kénnen.

Modul
Ist die Registerkarte ,Modul” gewahlt, sehen Sie diverse Fenster und Anzeigen zum aktivierten Modul.

Oben liber dem Kontrollfenster befindet sich der Modultitel.

Das Kontrollfenster darunter zeigt den Inhalt des Schiilerbildschirmes an.
Auch zusatzliche Informationen, wie z.B. Seitenangaben von Bildfolgen werden angezeigt.

Unter dem Vorschau-Fenster finden Sie die Modulsteuerung.
Hier finden Sie zum Modultyp passende Steuerelemente, z.B. Video-Steuerung bei Film-Modulen.
Die jeweiligen Modulsteuerungs-Optionen zu jeder
Modul-Art finden Sie ab Seite 13.

R N
W
RO
Info . . . _é/ 3— Modultitel
Im Info-Fenster stehen die wesentlichen Informati-
onen zum Modul. -+ Kontrollfenster
Bei Modulen, die einen Bannertext haben, steht der
Wortlaut des Banners in roten kursiver Buchstaben ME 1 Modulsteuerung
im Info-Fenster ——
— Notizen
Notizen +— Info-Fenster

Raum fiir eigene Notizen. Diese werden dauerhaft
modulbezogen gespeichert und kénnen jederzeit
gedndert werden.
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2.5 Registerkarten-Gruppe, rechts

Modul Liste Verweis-Symbol Modultyp-Symbol
rweis-Sym
Dieses Fenster bietet Ihnen alle Module einer Lektion als Vorschaubilder Z ES| s ,—l_T|
zur Auswahl an. —
AAKX §|IE;| |
Ein Modul-Vorschaubild besteht aus einer verkleinerten Ansicht des Mo- Eigene Module

duls, dem Modultitel und verschiedenen Symbolen, die Ihnen Auskunft
Uber den Modultyp, aber auch uber die dem Modul zugeordnete Ver-
weise geben. Dieses kdnnen Verweise zu anderen Modulen, Verkehrszei-
chen, Prifungsfragen oder Gesetzestexte und Verordnungen sein.

—Vorschaubild

Auswahlmarkierung

Sie erkennen schon an vorhandenen Verweis-Symbolen, welche Verweise Modultitel

sich zu dem aktiven Modul in der Verweis-Liste befinden.

Das Symbol ,Eigene Module” zeigt an, ob Sie dem Modul eigene Bilder oder andere Module zugewie-
sen haben. Diese kdnnen Sie in der Registerkate ,Eigene Verweise” einsehen oder erstellen.

Verweise

Mit dieser Schaltflache gelangen Sie zu der Liste
der dem aktiven Modul zugeordneten Verweis-Mo-
dulen. Sie bieten Ihnen den schnellen Zugriff auf
zusatzliche, Uber die Aussage des Moduls hinaus-
gehende, Informationen.

Dieses konnen Verweise zu anderen Modulen, Ver-
kehrszeichen, Priifungsfragen oder Gesetzestexte
und Verordnungen sein.

Sind einem Modul keine Verweise zugewiesen,
erkennen Sie dies zum einen an den fehlenden Ver-
weis-Symbolen im Modul-Vorschaubild, und zum
anderen an dem schwécher dargestellen Schriftzug
in der Registerkarte ,Verweise”, die in diesem Fall
deaktiviert ist.

Eigene Verweise

[ o o o o

Hier kénnen Sie dem aktiven Modul eingene Verweise zuordnen, die Sie aus anderen Ausbildungsklas-

sen oder den eigenen Modulen entnehmen.

Bearbeiten

Diese Registerkarte flihrt Sie zu einer vergroBerten Darstellung des aktiven Moduls, das Sie mit einigen
praktischen Werkzeugen bearbeiten konnen, z.B. eine VergroBerungs- oder eine Zeichenfunktion.
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2.6 Der Schiilerbildschirm

Schaltflachen auf dem Schiilerbildschirm

Fur Anwender, denen ein interaktiver Ausgabe-Bildschirm zur Verfligung steht, wie z.B. eine interaktive
Tafel (Whiteboard) oder ein Bildschirm mit Touch-Funktion, besitzt PowerControl zusatzlich Schaltfla-
chen und Steuerelemente auch auf dem Schiilerbildschirm.

StandardmaBig sind diese versteckt, um die Unterrichtsinhalte nicht zu verdecken.

Der Schilerbildschirm hat vier interaktive Bereiche mit Steuerungsfunktionen und versteckten
Schaltflachen. Sie erkennen an dem Mauscursor, der anstatt des tblichen Pfeils jetzt ein Hand-Symbol
darstellt, dass Sie sich auf einem interaktiven Bereich befinden.

Schiilerbildschirm —]

H I :

' ' ' '

' i ' '

' i ' '

' i ' '

' ' ' '

interaktiver Bereich - i ; L interaktiverBereich
Modul zurtick” i ; +Modul vor”

P
' '
' '
' '

j
| '
versteckte Schaltflichen — 4 —1' versteckte Schaltflichen

Auf den zwei groBen Flachen in der Mitte des Bildschirms konnen Sie Modul vor und Modul zuriick
wahlen. Mit diesen Funktionen wird das vorherige oder nachste Modul in der aktuellen Modul-Liste aktiviert.

In den unteren Ecken des Schilerbildschirms konnen Sie durch Klicken versteckte Schaltflichen ein-
blenden, mit denen Sie weitere Programmfunktionen ausfiihren kdnnen.

Schiilerbildschirm —
mit eingeblendeten
Schaltfldchen

modultypabhdngige
Schaltfiéchen fiir die
Modul-Steuerung

eingeblendete '_l_' eingeblendete
Schaltfldchen — .@ |E] E] B E] @. Schaltfldchen

Dieser Button tauscht die Bildschirminhalte zwischen dem Schiiler und dem Lehrerbildschirm. Nach

Betdtigung haben Sie alle Steuerungsfunktionen auf dem Schiilerbildschirm. Betatigen Sie diese
Schaltflache auf dem Lehrerbildschirm erneut, um die Bildschirminhalte wieder in die Ausgangslage zu
versetzen.

' In der linken unteren Ecke finden Sie die Monitor-Switch oder die Bildschirm-Umschaltfunktion.
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Die Buttons mit den ,X“-Symbolen blenden die eingeblendeten Schaltflaichen wieder aus.
x Siese finden Sie entsprechend in den versteckten Schaltflachen sowohl auf der linken als auch
auf der rechten Seite.
Die versteckten Schaltflachen in der rechten unteren Ecke des Schilerbildschirms bieten Ihnen zusatz-
lich folgende Steuerungsfunktionen:

Modul zuriick / Modul vor
@ Mit diesen Schaltflachen wird das vorherige oder nachste Modul in der aktuellen

Modul-Liste aktiviert. Mit diesen Schaltflachen kénnen Sie die Module in der vorge-
gebenen Reihenfolge ,abarbeiten”.

Abhéangig vom Typ des aktiven Moduls finden Sie links neben den Schaltflaichen,Modul zuriick” und
,Modul vor” Schaltflachen firr die Modul-Steuerung,
zum Beispiel Schaltflachen fir die Videosteuerung beim Modultyp

[ 14 ] [44 ] [ }] [}}] Video” und, Bildsequenz"

Im folgenden Kapitel werden die Modultypen und die dazugehdrenden Schaltflichen zur Modulsteuerung
beschrieben.

3 Modultypen

Oberhalb des Modul-Vorschaubildes ist an dem schwarzen Modultyp-Symbol erkennbar, um welchen
Modultyp es sich handelt.

Folgende Modultypen finden Sie in PowerControl:
Modultyp-Symbol

‘))) Bild mit gesprochenem Text E Bildaufbau ,—l_T|
PaAxRse W
‘ Video oder Bildsequenz a Zeitschaltbare Suchbilder
u Interaktive Animation Prifungsfragen
= Bildfolge Einfache Bildmodule oder Mehr-
u
fachbilder haben kein Symbol

Modultitel
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3.1 Modultyp ,Bild”

Ein Modul ohne Modultyp-Symbol ist ein einfaches Bild oder eine Grafik. Bei einigen Bild-Modulen, z.B. bei
den Verkehrszeichen, gibt es die Option einen Textbanner hinzuzuschalten, der ergéanzende Informationen
fir das Modul bietet.

Den Wortlaut dieser Textiiberblendungen sehen Sie im Info-Fenster in roter kursiver
Banner Schrift und kénnen diese mit der Schaltflache ,Banner” auf der Modulsteuerung
hinzuschalten.

3.2 Modultyp ,Bildfolge”

——ll Zur besseren Veranschaulichung einiger Szenen sind diese in Etappen aufgenommen. Hier kénnen
| dem Fahrschiiler verschiedene Ablaufe besser erlautert werden. Bildfolgen erkennen Sie zusatzlich
an den im Kontrollenster eingeblendeten Seitenangaben.

3.3 Modultyp ,Bildaufbau”

E Um Ergebnisse nicht vorwegzunehmen, werden diverse Text- und Grafikmodule stufenweise
aufgebaut. Dieser Modultyp wird als Bildaufbau bezeichnet. Bildablaufe erkennen Sie zusatzlich an

den im Kontrollfenster eingeblendeten Seitenangaben.

Modulsteuerung fiir Bildaufbau oder Bildfolge:

1 [<[>] [

zum Anfang zum Ende

vorheriges Bild ndchstes Bild

3.4 Modultyp ,Mehrfachbild”

Einige Bilder sind zu 4er- oder 2er-Bildern zusam-
mengefasst. Das ist immer dann der Fall, wenn es
grundsatzlich nicht notwadig ist, die Bilder einzeln
anzuzeigen. Wenn dies im Einzelfall dennoch
gewlinscht wird, besteht tber die Modulsteuerung
die Méglichkeit, die einzelnen Bilder des Mehr-
fachbildModuls separat anzuzeigen.

Modulsteuerung fiir Mehrfachbilder:

o o Foar o Foar o
Loa Loa LoaL g LoaL g
roar o3 Foar o F A r1-
Loar g Loar g Loa Loa

Mit den Schaltfldchen werden die Bilder an der jeweiligen Position ausgewdhlt.

14
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3.5 Modultyp ,Video” und , Bildsequenz”

‘ Videos oder Bildsequenzen sind am Kamerasymbol zu erkennen. Nach der Aktivierung erscheint in
der Optionsleiste die Steuerung.

Durch driicken der Steuerungs-Tasten kann das Video wiedergegeben, angehalten, vor- und zurlickgespult

werden. Mit der Anfang-Taste wird das Video vom Anfang an wiedergegeben.

Modulsteuerung fiir Video- oder Bildsequenz:

||| >

zum Anfang Play/Pause

schneller Riicklauf schneller Vorlauf

3.6 Modultyp ,Interaktive Animation”
u Interaktive Animationen sind am Joystick-Symbol zu erkennen.

Wahrend eine Animation wiedergegeben wird, erscheint in der Modulsteuerung zuerst die Steue-
rung fur Film oder Bildsequenz. Die Animation kann nun angehalten, vor- und zurtickgespult werden.

Erreicht die Animation die Auswahl-Sequenz, erscheint in der Modulsteuerung eine OK-Schaltflache.

Nun kénnen Sie durch Betétigen dieser Schaltflache z.B. die richtige Losung der Verkehrssituation wieder-
geben oder tiber die Auswahl-Schaltflichen ein Fahrzeug markieren. Mit der OK-Schaltflache bestatigen
Sie lhre Auswahl und die Animation wird wiedergegeben, wobei Sie diese ebenfalls wie einen Film steuern
kénnen.

Modulsteuerung fiir interaktive Animation:

|| < [|oK|| D>

zum An!’ang Bestatigen

vorherige Auswahl ndchste Auswahl

Mit der,zum Anfang“-Taste kehrt die Animation zur
Anfangs-Sequenz zurlick. Wird die Anfang-Taste
wahrend der Auswahl-Sequenz betéatigt oder bevor
die Animation in der Auswahl-Sequenz angelangt
ist, wird die Animation vom Anfang wiedergege-
ben.

Hinweis:

Mit der Wahl eines Fahrzeugs sehen Sie was passiert,
wenn das gewdhlte Fahreug zuerst féhrt. Ist kein
Fahrzeug ausgewdhlt und Sie betditigen die OK Taste,

wird die richtige Lésung aus einer neutralen Perspektive
ange. zeigt. Beispielansicht einer Auswahlsequenz
in einer interaktiven Animation
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3.7 Modultyp ,,Bild mit gesprochenem Text"

‘))) Module, bei deren Vorschau-Bild das Lautsprecher-Symbol erscheint, haben einen gesprochenen Text
als Tonsequenz hinterlegt. In der Modulsteuerung erscheinen bei aktiviertem Modul die unten

abgebildeten Steuerungs-Schaltflichen. Durch driicken der Play/Pause-Taste kann der Ton wiedergegeben

oder angehalten werden. Mit der,zum Anfang” Taste wird der Ton vom Anfang an wiedergegeben.

Modulsteuerung fiir Bilder mit gesprochenem Text:
zum Anfang Play/Pause

3.8 Modultyp , Zeitschalt-Suchbilder”
Bei zeitschaltbaren Suchbildern kdnnen Sie in der Modulsteuerung wahlen, wie lange das
gewadhlte Bild auf dem Schiilerbildschirm angezeigt werden soll.

Es handelt sich dabei um Bilder auf denen die Gefahrenquelle gesucht wird.

Modulsteuerung fiir zeitschaltbare Suchbilder:

B ENEIE

Mit den Schaltflachen wird die Anzeigedauer der Bilder ausgewahlt. Sie haben die Wahl zwischen 1, 2,
3 und 4 Sekunde dauernden Anzeige und einer Endlosanzeige.

3.9 Modultyp ,Priifungsfragen”

. Prufungsfragenbilder sind meistens als Verweismodule thematisch dem jeweiligen Modul
zugeordnet. Mit den Schaltflachen in der Modulsteuerung kdnnen Sie das Priifungsfragenbild,

die Frage oder die Antwort dem Fahrschiler anzeigen.

Modulsteuerung fiir Priifungsfragen:

(oia ) [(Frave | [Amewort




4. Modul-Bearbeitungsmodus @

4. Modul-Bearbeitungsmodus

In den Bearbeitungsmodus gelangt man uber die ,Bearbeiten” Registerkarte.

Modul-Bearbeitungsmodus

et Y o\ o te Y verwere Y(eime veweie) _searberen X

|{ e e 50101

Bearbeiten-Fenster

| Werkzeuge

()

Info Notizen

Werkzeug-Optionen

ClceiscEEo=calE

T W@
U 000 mmE0)
QB ELEEE

In dem Bearbeitungsmodus ldss sich das aufgerufene Modul mit Hilfe der Funktionen in der Werk-
zeugleiste individuell bearbeiten. Je nach gewahltem Werkzeug erscheinen unterschiedliche Werk-
zeug-Optionen.

Alle Aktionen, die Sie auf der Bearbeitungsebene ausfiihren, werden, sofern Schiiler- und Lehrerbild-
schirm miteinander verbunden sind, sofort auf dem Schilerbildschirm sichtbar.

Ist dies nicht gewlinscht und soll z.B. erst die fertige Aktion auf dem Schiilerbildschirm erscheinen,
kann deren Anzeige mit Hilfe Verbinden/Trennen-Schaltflache verhindert werden.

Das fertige Ergebnis kann dann mit der Synchronisieren-Schaltflache (Papierflieger) fuir den Schiler
sichtbar gemacht werden.

Folgende Werkzeuge stehen Ihnen rechts in der Werkzeug-Leiste zu Verfiigung:

4.1 Verschieben-Werkzeug
Das erste Werkzeug ist das Verschieben-Werkzeug. Mit ihm konnen Sie die Elemente
. auswahlen und verschieben, die Sie mit den Werkzeugen Zeichenstift, Pfeil, Lupe und dem
Textwerkzeug erstellt haben. Die ausgewahlten Elemente erkennen Sie am hellblau
gestrichelten Rahmen, der sie umschlief3t. Mit dem Loschen-Werkzeug kénnen Sie die ausgewahlten
Elemente |6schen.
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4.2 Zeige-Werkzeug

Das Zeige-Werkzeug Gbernimmt die Funktion eines Zeigestocks oder eines Laserpointers mit
B dem Sie auf Elemente zeigen kdnnen. Nach Aktivierung des Werkzeugs erscheint ein gelber
Pfeil auf dem Bearbeitungsfenster und dem Schdlerschirm, den Sie durch klicken und ziehen
Uber den Bildschirm bewegen kdénnen.

Optionen fiir das Zeige-Werkzeug:

' Pfeil nach links als Zeigesymbol o Laserpointer-Punkt als Zeigesymbol

‘ Pfeil nach rechts als Zeigesymbol

4.3 Zeichenstift-Werkzeug
Mit dem Zeichenstift-Werkzeug kénnen Sie tiber das aktive Modul mit der gewahlten Farbe
8 zeichnen. Ein fertig gezeichneter Strich kann mit dem Verschieben-Werkzeug (siehe 4.1)
ausgewadhlt und verschoben oder mit dem Léschen-Werkzeug ( siehe 4.9) entfernt werden.

Optionen fiir das Zeichenstift-Werkzeug:

Es stehen lhnen folgende Farben fiir das Zeichenstift-Werkzeug zur Verfligung: schwarz, weif3,
. rot, griin, gelb und blau.

Mit dem aktivierten Lineal als Werkzeug-Option, kdnnen Sie ausschlieBlich gerade
Linien zeichnen.

4.4 Pfeil-Werkzeug
Z Das Pfeil-Werkzeug funktioniert ahnlich wie das Zeichenstift-Werkzeug. Am Ende des
D —

Zeichenvorgangs wird eine Pfeilspitze an die gezeichnete Linie gesetzt.

Optionen fiir das Pfeil-Werkzeug:

griin, gelb und blau.

Mit dem aktivierten Lineal als Werkzeug-Option, kénnen sie ausschlieBlich gerade
Pfeile zeichnen.

’i Es stehen lhnen folgende Farben fiir das Pfeil-Werkzeug zur Verfligung: schwarz, weiB3, rot,
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4.5 Lupen-Werkzeug

Mit dem aktivierten Lupen-Werkzeug zeichnen Sie Q--------- O--------- Q

eine rechteckige Form liber den zu vergré3ernden VT .

Bereich (siehe Grafik rechts). Auf der linken Seite des | Schieberegler fir den .

L . . f VergréBBerungsfaktor '

Rechtecks erkennen Sie einen quadratischen Schieberegler . .
mit dem Sie den VergréRerungsfaktor bestimmen kénnen. o o
1 1

Mit den Kreisen an den Ecken und den Kanten des Rechtecks : .
kénnen Sie auch nachtrédglich noch Form und GréR3e des L+ :
Rechtecks verdndern. Wenn Sie in die Mitte des Lupen-Recht- O---mmmm-- O-=-=====-=-- ©

ecks klicken, kdnnen Sie es verschieben.
Hinweis:

Mit dem Verschieben-Werkzeug gelangen Sie zu alle Bearbeitungsméglichkeiten des Lupen-Rechtecks auch
nachdem Sie ein anderes Werkzeug benutzt haben.

4.6 Text-Werkzeug
Mit der Auswahl des Text-Werkzeugs wird ein Texteingabefeld erzeugt, mit dem Sie eine
Textuberblendung erzeugen kénnen. Sie kénnen in den Optionen Text- und Hintergrundfar-
ben und die Textgro3e @ndern.

Optionen fiir das Text-Werkzeug:

—— Mit diesen Schaltflaichen kénnen Sie die GréBe der Schrift andern.
T

Mit der nachsten Schaltflachengruppe konnen Sie die Schriftfarbe wahlen. Zur Verfligung
stehen schwarz, weil3, rot, griin, gelb und blau.

Mit diesen Schaltflichen kénnen Sie die Hintergrundfarbe des Textblocks wahlen. Zur
Verfligung stehen schwarz, weil3, rot, griin, gelb und blau. Die Schaltfliche mit dem karierten
Farbfeld schaltet den Hintergrund des Textblock transparent.

—
PN
—
e
—

N

Die Pfeiltasten erlauben Ihnen eine schrittweise Verschiebung des

4V (€ (B e

Hinweis:
Mit dem Verschieben-Werkzeug (siehe 4.1) kénnen Sie das Textfeld beliebig positionieren.
Nach Abwabhl des Text-Werkzeugs ist das Textfeld nicht mehr editierbar.

-
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4.7 Spiegeln-Werkzeug

Das Spiegeln-Werkzeug spiegelt das angezeigte Bild in der Horizontalen.

Hinweis: Das Spiegeln-Werkzeug spiegelt auch die Texte, die Sie gegebenefalls zuvor mit dem Text-Werk-
zeug erstellt haben.

4.8 Riickgdngig
() Diese Funktion entfernt die von lhnen erstellten Elemente in der riickwérigen Reihenfolge.
e —

4.9 Aktion Loschen
'ﬁ Mit diesem Werkzeug kénnen Sie ein erstelltes Element, das Sie vorher mit dem Verschie-

be-Werkzeug (siehe 4.1) ausgewdhlt haben, [6schen.

4.10 Speichern

(—— ) Mit der Speichern-Schaltflache wird das aktive Modul, mit allen von lhnen gemachten

ﬂ Anderungen oder Zeichnungen, gespeichert.

" Alle von |Ihnen erstellten Module werden auch in der Modul-Liste ,Eigene-Module” (siehe
2.1) gespeichert. Dazu erscheint ein Fenster, in dem Sie zunachst einen Modultitel ins Texteingabefeld
eingeben missen und dann mit der OK-Schalflache bestatigen.

Speichern

Titel

|| _|_ | Texteigabefeld
0K]| X

|
Speichern Bestdtigungsfenster Bestdtigen Abbrechen/Schlief3en

Sie finden das gespeicherte Modul unter der Resiterkarte ,Eigene Verweise” (siehe 2.5) und in der
Klasse ,Eigene Module’, wo alle lhre eigenen Module aufgelistet sind.

Nun kdnnen Sie es in einer eigenen Lektion unterbringen oder einem anderen Modul als ,Eigenen
Verweis” zuweisen.

20
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5. Eigene Module und Lektionen

5.1 Eigene Module

Mit dieser Schaltfléche in der Program- B-\ )
mauswahl-Leiste gelangen Siezuden =~ [f== Eigene Module
Eigenen Modulen, die Sie aus eigenen \_ )
Fotos, eigenen Videos oder aus bestehenden Modultiste
Modulen, die Sie vorher gegebenenfalls im
Bearbeiten-Modus verandert haben (siehe 4.10)
erstellen.
Um eigene Module aus Ihren Bilden zu erstellen,
umzubenennen oder zu entfernen, benutzen
Sie die Schaltflachen an der unteren Seite der
Mudul-Liste.

Listen-Werkzeuge

zundchst ein standard Windows-Fenster mit dem Sie zu dem Ordner auf lhrer Festplatte navigieren
kénnen, in dem sich Ihre Fotos befinden. Haben Sie ein Foto ausgewahlt und mit der Offnen-Taste
bestatigt, 6ffnet sich folgendes Fenster, mit dem Sie weitere Einstellungen vornehmen kénnen. Sie kénnen
den Modultitel andern, Modulinfor-
mationen eingeben und einen
Bildausschnitt festlegen. Ziehen Sie
hierfiir einen Rahmen auf dem
Vorschaubild. Sie kénnen den

j Mit dieser Schaltfliche konnen Sie ein Modul aus einem |hrer Fotos erstellen. Dazu 6ffnet sich

Bild Einfiigen

Titel : befeld-firthren-toduititel I

Be5fh"eide"— Beschnitt-Rahmen noch mit den
runden Symbolen an den Ecken
L Ommmmommes ? Bestdtigen m y ;.
\_seschnm.Rahmen ] und Kanten korrigieren und, wenn

Sie in die Mitte des Rahmens
klicken und ziehen, verschieben.
Durch klicken auf die Beschnei-
den-Schaltfliche wird das
Beschneiden Abgeschlossen. Mit
OK schlieen Sie den Vorgang ab
& =mmmmme- ottt = AbbreChen_ und kénnen lhr Modul nun in der
Liste,Eigene Module” finden.

%

R e *

zu erstellen. Hierzu erscheint zunachst ein Vorschau-Fenster in dem Sie mit einer Suchleiste
ein Vorschaubild aus einem Standbild Ihres Videos wahlen kdnnen. Bestatigen Sie Ihre
Auswahl mit der,OK" Taste. Im anschlieBend

erscheinendem Fenster kdnnen Sie den . Mit dieser Schaltflache kénnen Sie ein

j Betédtigen Sie die Schaltfliche mit dem Filmkamera-Symbol um Module aus eigenen Videos

Modultitel angeben, die Modulinformationen Modul aus dieser Liste umbenennen.
und ggf. einen Bildausschnitt wahlen, wie bei der

zuvor beschriebenen Modulerstellung aus Mit dieser Schaltflache kdnnen Sie ein
eigenem Foto. m selbst erstelltes Modul 16schen.

21
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5.2 Eigene Lektionen

Neben der Schaltfliche ,Eigene Module” finden Sie in der Programmauswahl-Leiste die
r-p 4Eigene-Lektionen” Schaltfliche. Im Meni-Fenster befinden sich unten Werkzeugtasten mit
denen Sie Ihre Lektions und Kapitelstruktur frei gestalten konnen.

= = fogenelekﬁonen F) Mit dieser Schaltflache erstellen Sie eine
neue Lektion in der Mendstruktur. Eine
Lektion erfordert mindestens ein
Kapitel, deswegen werden Sie im folgenden
Dialogfenster aufgefordert den Lektions- und
Lektions- einen Kapitelnamen fiir das erste Kapitel
Werkzeuge einzugeben. Die Nummerierung der Lektionen
DEnEE und Kapitel entsteht automatisch.
Hinweis:

Wenn Sie mehrere Lektionen angelegt haben, kénnen Sie durch Klicken und Ziehen, die Reihenfolge der
Lektionen dndern.

letzten Stelle, wenn Sie die Lektion ausgewahlt haben. Wahlen Sie hingegen ein Kapitel aus,
entsteht das neue Kapitel unter dem Ausgewdhlten. So kdnnen Sie auch Kapitel zwischen
schon Bestehenden erstellen.

Hiermit konnen Sie die gewahlte Lektion oder Kapitel umbenennen.

Und mit der Schaltflaiche mit dem Papierkorbsymbol 16schen. Sie werden nochmal aufgefor-
dert lhre Entscheidung zu bestétigen. Es wird, je nachdem was Sie ausgewdhlt haben, die

gesamte Lektion- oder die Kapitelstruktur entfernt. Es werden jedoch keine Module geldscht.
Diese kénnen Sie immernoch in der Klasse ,Eigene Module” finden, und dort gegebenenfalls 16schen.

+) Modul hinzufiigen - mit dieser Schaltfldche kénnen Sie ein Modul Ihrer eigenen Lektion
. hinzufiigen. Dazu konnen Sie aus bestehenden Modulen aus von Ihnen erworbenen
Ausbildungsklassen oder aus den eigenen Modulen wahlen. Es wird ein zweigeteiltes Fenster

geoffnet, bei dem Sie auf der linken Seite die Quell-Module und auf der rechten Seite die Ziel-Module
finden (siehe Grafik auf der folgenden Seite).

Diese Schaltflache erstellt ein Kapitel in der gewdhlten Lektion. Das Kapitel entsteht an der

Sie wdhlen also auf der linken Seite die Klasse und das Lektionskapitel, aus dem Sie ein Modul in Ihre
Lektion einfligen mochten. Auf der linken Seite sehen Sie nun die aufgelisteten Module Ihrer Auswahl.
Wenn Sie jetzt auf der rechten Seite auch das gewtinschte Kapitel eingestellt haben, in welches das
Modul ibernommen werden soll, konnen Sie einfach mit der Maus das gewiinschte Modul von der
Linken in die Rechte Liste ziehen

. oder die Schaltfliche ,Ubernehmen” benutzen.

Iid
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Klassen-Auswahl fiir Quell-Module
|

Kapitel-Auswah!
_—1"

apitel [ 42 ekion und opie 7] Kapiel [0 7]
Na[symbole _[Bia[kasse _[Kaptel [ Modulner = A symbole_[sia asse Kapitel | Modulttel Sortier-Leiste

B cgene Modle| 11| Egenessia

L]
3jmams i) KasseB (42 |BildmitTon
slaams @ KasseB (42 | zeitschaltbild
7| msall Kasse8 (42 |Video
8[@BA § Klasse B 42 Bild VorSChGUbIId G“]Be
R [T PP [ —" @,
Ziel-Fenster
e @s X KasseB |42 | Amtlche Prifungsage @
Suche[ ] O ilder N\ Suche ] ) crodvorschaubider
Suchoption Quell-Fenster

Ziel- Fenster sortieren, indem Sie die jeweils aktivierte Zeile schrittweise nach oben

. Mit den Schaltflachen ,Nach oben” und,Nach unten” konnen Sie die Module im
und nach unten verschieben.

Mit dieser Schaltflache konnen Sie ein Modul aus dem Ziel-Fenster 16schen.

Wenn Sie mit lhrer Bearbeitung fertig sind, kénnen Sie den Vorgang mit der Schaltflaiche
,Speichern” bestatigen.

Mit dieser Schaltflache brechen Sie den Vorgang ab und schlieen das Fenster.

ENENEINE]

Die,Sortier-Leiste” ermdglicht Ihnen die Reihenfolge der Modulliste im Quell- und Ziel-Fenster.

|er\l Symbole |Bi|d Klasse |Kapitel | Modultitel

Aktive Auswahl
Zusétzlich steht Ihnen noch eine Suchoption unter dem Quell- und dem Ziel-Fenster zur Verfligung.
Hier kdnnen Sie die Module der ausgewahlten Liste nach bestimmten Worten oder Wortkombinati-

onen in den Modultiteln filtern.

Mit der Checkbox kénnen Sie noch die GroBe des Vorschaubildes auswahlen. Es stehen lhnen zwei
GroBen zur Verfligung.
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6. Zusatzfunktionen

6.1 Lesezeichen
Wenn der Unterricht an bestimmter Stelle unterbrochen werden muss, und Sie an dieser Stelle zu
einem spéateren Zeitpunkt wieder fortfahren mochten, kénnen Sie ein Lesezeichen setzen.

Klicken Sie hierzu die Schaltflaiche mit der Pinnwand-Nadel. Es wird ein Dialogfenster ge6ffnet
mit einer Liste der Module, auf die ein Lesezeichen gesetzt wurde.

Lesezeichen

NrA|Symbole Bild Klasse Kapitel | Modultitel Datum Sortier-Leiste
1= |X‘§* Klasse C 11 Video 19.1.2013 14:63:43
2@AR -__|| Klasse B 4-2 Bildfolge 22.1.2013 16:05:03
Lesezeichen-Liste

1)
=)
-
N

Aktives Modul

-_ Aktives Modul auf die

Lesezeichen-Liste setzen
Aktives Modul

Lesezeichen l6schen Ausgewdbhltes Lesezeichen aufrufen _ Fenster schliefSen

Unter der Lesezeichen-Liste sehen Sie das zur Zeit aktive Modul.

Mit der Schaltflache ,auf die Lesezeichen-Liste setzen”, erstellen Sie ein Lesezeichen auf das
aktive Modul. Es wird in die Lesezeichen-Liste verschoben, wo Sie es immer wieder aufrufen
kénnen.

Die Sortier-Leiste ermoglicht es ihnen die Lesezeichen-Reihenfolge nach Ihren Wiinschen zu sortieren,
zum Beispiel nach dem Zeitpunkt, an dem Sie das Lesezeichen gesetzt haben.

Mit dieser Schaltflache kdnnen Sie ein Modul aus der Lesezeichen-Liste Idschen. Markieren Sie
das betreffende Modul in der Lesezeichen Liste und betdtigen Sie die Loschen-Schaltflache.

Ausgewahltes Lesezeichen aufrufen. Markieren Sie das betreffende Modul in der Lesezeichen
Liste und betatigen Sie diese Schaltfliche um zu dem Modul zu gelangen.

Das Lesezeichen-Fenster wird dabei geschlossen.

Mit dieser Schaltflache schlieen Sie das Fenster nachdem Sie ein Lesezeichen gesetzt haben.

EINENE]

N

4



7. Arbeiten mit dem Programm @

7. Arbeiten mit dem Programm

Das folgende Kapitel beschreibt die typische Ablauffolge vom Zeitpunkt des Programmstarts bis zur
Anzeige eines Moduls auf dem Schiilerbildschirm.

7.1 Klassenauswahl | EBEPOEDEEE6EE BE BE
Um mit dem Programm arbeiten zu kdnnen,

mussen Sie zuerst die Ausbildungs-Klasse wahlen,

die Sie unterrichten mochten. Wahlen Sie hierzu

eine der erworbenen Fiihrerscheinklassen, die

Verkehrszeichen-Lektion oder die eigenen Bilder

oder Lektionen, wenn Sie schon welche erstellt

haben. Die Fuhrerscheinklassen sind mit dem

jeweiligen Buchstaben der Fahrerlaubnisklasse und

die Verkehrszeichen-Lektion mit einem Verkehrszei-

chen-Symbol gekennzeichnet.

Die Bibliothek fiir eigene Module finden Sie unter dem Fotoapparat-Symbol.

Nachdem Sie eine Ausbildungs-Klasse gewahlt haben, erscheint das Menii und die Modul-Vorschau-
bilder der ersten Lektion in der Ausbildungs-Klasse in der Modul-Liste.

Klassenauswahl-Symbole

7.2 Lektion und Kapitelauswahl

Nach Auswahl der Klasse in der Programmaus-
wahl-Leiste werden die zur ausgewahlten Fahrer-
laubnisklasse gehérenden Lektionen im Men(-Fen-
ster angezeigt. Der Lektions- und Kapitelaufbau
entspricht den aktuellen VVR-Lehrbtichern.

Durch klicken auf einen Lektionsordner wird dieser
geoffnet und es erscheinen auch die dazugeho-
renden Kapitel. Gleichzeitig wird auf dem Schiiler-
schirm der Inhalt der gewédhlten Lektion angezeigt.

Mendi-Fenster

7.3 Modulauswahl

Auf der rechten Seite, in der Modul-Liste, sehen .
Sie die zur Lektion gehérenden Module. Das Erste e e p. @ .. m .8 . a
Modul des gewahlten Kapitels ist dabei schon mar- l:l |:| |:| |:| |:| |:|

kiert. Klicken Sie eines der Module um es auf dem

2 o FETINR ST 2a: @ oo @ ooa
Schilerschirm anzuzeigen oder betatigen Sie die ﬁ |:| |:| |:| |:| |:|
Modul vor Schaltfliche um die Module
» der Reihe nach einzublenden. Beim
Aktivieren eines Moduls schlie3t sich das
Meni automatisch und das ausgewahlte Modul

erscheint sofort auf dem Schilerschirm und im
Kontrollfenster.

[ o o |
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Modultyp-Symbol
. . . . . Verweis-Symbole
Die Module werden als Vorschaubilder in der Modul-Liste angezeigt.

Ein Modul-Vorschaubild besteht aus einer verkleinerten Ansicht des A AXS @ -__ll
Moduls, des Modultitels und verschiedener Symbole, die Ihnen Aus- =
kunft Giber den Modultyp aber auch die dem Modul zugeordneten Ver- (g et

weise geben. Weiterhin kdnnen Sie an dem Kamera-Symbol erkennen,

L . . . —Vorschaubild
ob Sie eigene Bilder oder bearbeitete Module zugewiesen haben. orsenadet

Auswahlmarkierung

Modultitel

Schutzrechtshinweis

Das Recht der Vervielfiltigung, Verbreitung oder Ubersetzung steht ausschlieBlich VVR Verkehrs-Verlag
GmbH Remagen zu. Ohne schriftliche Genehmigung darf das Benutzerhandbuch oder Teile daraus we-
der vervielféltigt, Gberspielt, reproduziert noch unter Verwendung elektronischer Systeme bearbeitet,
vervielféltigt oder verbreitet werden.

Jeder VerstoB wird straf- und zivilrechtlich verfolgt.

Markennamen sind Eigentum der jeweiligen Besitzer und werden in diesem Handbuch frei ohne geson-
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Haftungshinweis:

VVR Verkehrs-Verlag GmbH haftet nicht fiir die Richtigkeit des Inhaltes des Benutzerhandbuches. Die
Haftung aller unmittelbaren oder mittelbaren Schaden wegen des Inhaltes ist ausgeschlossen, es sei

denn, es liegen Vorsatz oder grobe Fahrlassigkeit vor.
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Im PowerControl Unterrichtsprogramm stehen Ihnen folgende Aus-
bildungsklassen zu Verfligung:

Klasse A Beinhaltet Fahrerlaubnisklassen A, A1, A2
Klasse B Beinhaltet Fahrerlaubnisklassen B, AM, L
Klasse C Beinhaltet Fahrerlaubnisklassen C, C1, CE, C1E
Klasse D Beinhaltet Fahrerlaubnisklassen D, D1, DE, D1E
BKF LKW Verfligbar sind Module 1 bis 5
BKF KOM Verfligbar ist zur Zeit das Modul 1

Weitere Programme befinden sich in der Vorbereitung.
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Die revolutionare, innovative Multimedia-Lehrsoftware
des Verkehrs-Verlag Remagen. PowerControl bietet lhrer
Fahrschule standige Aktualitdt, sinnvolle Erweiterungen
und nicht zuletzt eine spiirbare Optimierung der Benutzer-
freundlichkeit. PowerControl erfordert keine Installation,
alle erworbenen Unterrichtsprogramme befinden sich auf
einem leistungsstarken USB-Stick und sind somit unmittel-
bar abzurufen.

Einige Vorteile von PowerControl:

« keine Installation erforderlich

« universell einsetzbar dank USB-Stick

+ mobil, flexibel und unabhangig

« standige Aktualitdt durch Online-Updates
- unproblematisches Handling

- bedienerfreundliche Benutzeroberflache

Systemvoraussetzungen:
Betriebssystem: Windows XP, Windows Vista, Windows 7, Windows 8,
Prozessor: min. 2 Ghz Prozessor
Speicher: 1024 MB Hauptspeicher

(Empfehlung: 2048 MB Hauptspeicher oder mehr)
Grafikkarte, Soundkarte, USB 2.0 (besser USB 3.0)
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